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On jev immersif, d’aventure & d’equipe de 2 h qui
permet aux 13-17 ans de mieux saisir les enjeux duv

massage cardiaque & de ('vtilisation du
defibrillateor.

"%
-5

e 60 minutes pour retrouver
Anne et pour (vi prodiguer les
gestes de lers secours.
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o Atelier de mise en pratique
pour (a conduite a tenir
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2 equipes de S participants

10 énigmes complementaires
par équipe

mise en commun des réeponses
sur un tableav recapitulatif

e Protection

o Alerter les secours /

e Reconnaitre une victime l
insconsciente qui ne respire \
pas

e Conduite a tenir

o Quiz

« développer les connaissances en
secourisme

 contribver av renforcement des
compétences psychosociales chez
les jeunes de 13-17 ans
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